,400 Euro” to gra, ktorej celem jest legalne zdobycie przez grajgcych jak najwiekszego
majatku, poprzez dokonanie najkorzystniejszych zakupdw oraz wymian lub sprzedazy kart
oraz majatkow, przy jednoczesnym, regularnym wypetnianiu zobowigzan finansowych —
zaréwno tych planowanych, jak i losowych, nastepujgcych nie z naszej winy.

Czy uda sie przezy¢ caty miesigc za 400 Euro?

Gra wskazuje na istnienie wielu zdarzen finansowych, o skutku krzywdzgcym dla
przecietnego, zarabiajgcego cztowieka. Fakt istnienia ‘kaleki spotecznego’ nie wynika z
braku wystarczajgco wysokich kwalifikacji lub wyksztatcenia. Zazwyczaj jest wynikiem
nakfadajgcych sie na siebie zdarzen losowych, o charakterze i skutku negatywnym, ktérych
przyczyn upatrywa¢ mozna w zobowigzaniach nakfadanych przez panstwo i szeroko
pojmowanej niesprawiedliwosci dochodu i wysokosci natozonych obcigzen.

Gra sklada sie z jednej planszy, 4 pionkéw, 5 gumek stuzgcych do oznaczania zakupionych
majatkéw, 1 kostki, naklejek oznaczajgcych posiadanie auta, 26 kart ,,?”, ktére potozone sa
na oznaczonych polach w $rodku planszy, strong znaku zapytania skierowang ku gorze. W
grze mogg bra¢ udziat max. 4 osoby. Jeden z grajgcych obejmuje role bankiera.
Przed rozpoczeciem gry bankier wyptaca, z kasy banku, kazdemu graczu po 1100€ w
nastepujgcych nominatach:

1 banknot 500 €

1 banknot 200€

1 banknot 100€

4 banknoty 50€

2 banknoty po 20€

4 banknoty 10€

4 banknoty 5€

Pozostate banknoty pozostajg w banku.

Reguty gry

Kazdy grajgcy wybiera sobie 1 pionek. Rozgrywke rozpoczyna gracz, ktory wyrzucit kostkg
najwiekszg liczbe oczek. Nastepnie gracze przystepujg do gry zgodnie z ruchem
wskazoéwek zegara, przesuwajgc swoj pionek zgodnie z rosngcg numeracjg dni miesigca
(rozpoczynajgc od pola ,Start”), o liczbe pol réwng ilosci oczek wyrzuconych kostkg. Przy
przejsciu przez start gracz otrzymuje z banku 400€.

W przypadku przybycia pionka na pole opisane Rachunkiem, nalezy uisci¢ do banku opfate
rébwnowazng z kwotg na danym polu.

W przypadku przybycia pionka na ktérekolwiek niezakupione pole budowlane, gracz moze
je naby¢ wptacajgc odpowiednig kwote do banku. Potwierdzeniem nabycia terenu jest
gumka o okreslonym kolorze, ktdrg gracz zostawia w miejscu zakupionego pola. Pole
mozna naby¢ tylko raz — kto pierwszy ten lepszy! Reguta ta odnosi sie do pdl numer: 11, 17,
19, 24§ 27. Kupno tych pdl nie jest obowigzkowe. W razie potrzeby nieruchomosci te mozna
sprzedaé, za 50% wartosci — transakcja tylko z bankiem.

Nabycie auta z pola numer 8 uprawnia nas jednorazowo do: ponownego rzutu koscig lub
losowania karty ,,?” — do wykorzystania w dowolnym momencie gry. Zakup réwniez nie jest
obowigzkowy. Potwierdzeniem nabycia jest naklejka. W razie potrzeby auto mozna
sprzedac, za 50% wartosci do banku lub innej osobie, za dowolng, ustalong kwote.

Grajacy ma prawo dokonywa¢ transakcji tylko przed swojg kolejka rzutu.
Losowanie karty ,?” oznacza pobranie pierwszej karty z gory z jednego ze stoséw.

W przypadku przybycia pionka na pole oznaczone znakiem zapytania gracz ciggnie karte
»?" z jednego ze stosow, ktore lezg na srodku planszy. Gracz ma obowigzek przeczytania
na gtos tresci karty, po czym wykonuje polecenia zawarte w tresci i wsuwa karte tekstem do
dotu pod stos (chyba, ze na karcie napisane jest inaczej).

Jezeli pionek zatrzyma sie na polu nalezgcym do innego gracza, oznaczonego kolorowg
gumka, nalezy wyptaci¢ mu sume ,zados$¢ uczynienia” w wysokosci 5% ceny terenu, na
ktérym stanat pionek (o ile wtasciciel nieruchomosci upomni sie o nig). Jesli nastepny gracz
rozpoczat juz rzucac kostka, a wiasciciel nieruchomosci nie wyegzekwowat optaty — ulega
ona anulowaniu.

W przypadku przybycia pionka na inne, nieopisane dotychczas pole, nalezy postepowac
zgodnie z opisem danego pola.

Tylko bank jest upowazniony do udzielenia pozyczki pod zastaw hipoteczny terenu.
Wysokoscig, na jakg mozna wzigé kredyt hipoteczny jest 50% ceny posiadanego terenu. W
momencie zwrotu pozyczki do banku, pozyczajacy wptaca rowniez kwote odsetek, rowng
10% wartosci pozyczki. Pozyczke nalezy sptacié maksymalnie w 10 réwnych ratach.
Ptatnosc raty nastepuje zaraz po przejsciu przez start. Przy braku nominatéw kwota odsetek
za pozyczke ulega zaokragleniu zawsze na niekorzys¢ banku.

W przypadku nabycia nieruchomosci z dtugiem hipotecznym nabywca moze zaraz wptacic¢
do banku sume obcigzenia hipotecznego plus 10% odsetek.

Grajacy, ktory jest niewyplacalny, a cigzy na nim odpowiedzialno$¢ zaptacenia wynikajgca z
toku gry, ma prawo do wziecia pozyczki w kwocie nie wiekszej niz 600€ od banku.
Jednoczesnie godzi sie ze sptacaniem podjetego kredytu w wysokosci 10% przy kazdym
przekroczeniu pola ,Start’. W momencie zwrotu pozyczki do banku, pozyczajgcy wptaca
réwniez kwote odsetek, rowng 10% wartosci pozyczki.

Nalezy pamietaé, ze:

Nie wolno pomagac innym grajgcym w pilnowaniu egzekwowania nalezno$ci.

Nie wolno pozyczac innym grajagcym gotowki.

Gra konczy sie, gdy na planszy zostaje tylko jeden grajacy lub gdy konczy sie czas gry
ustalony przed jej rozpoczeciem.

W tym drugim przypadku gracze podliczajg posiadane dobra. Wygrywa ten, ktéry ma
najwiecej zgromadzonego majatku.

Zycze udanej gry!

Kamila Baranowska
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